TETIKLEYICILER

Tetikleyiciler, kullanilan komutlarin 6nceden belirlenen kosullar gergeklestigin  de
caligmasii saglayan, baska bir deyisle komutlar tetikleyen yapilardir. Tetikleyiciler tek
baslarina kullanildiginda herhangi bir anlam ifade etmez. Tetikleyicilerin devaminda planlanan
hareketin gerceklesmesi saglayan komut ya da komutlar yazilmalidir. Ornegin, Sanal ODTU de
kullanilan herhangi bir nesnenin iizerine tiklandiginda dénme hareketi yapmasi isteniyorsa,

bunun i¢in bir tetikleyici ve donme hareketi saglayacak gerekli komutlar kullanilmalidir.

Bir tetikleyici ile birlikte bir komut calistirilabilecegi gibi birden fazla komutta calistirilabilir.
Bu durum da komutlar arasinda virgiil kullanilmalidir. Benzer olarak, ayni nesne i¢in birden
fazla tetikleyici kullanilmasi gereken haller de ise tetikleyicilerin arasina noktali virgiil

konulmalidir. Sanal ODTU iginde dort tane tetikleyici bulunmaktadir.

v Create: Bu tetikleyici nesne sahneye yiiklendikten sonra aktif olur. Bagka bir deyisle, bu
tetikleyicinin kullanildigi nesne Sanal ODTU de gevrimigi olduktan ve nesne sahneye
yiiklendikten hemen sonra calisir. Buna ek olarak; nesnenin bulundugu sahneden
cikildiginda, yani nesne kameranin gorlis agisindan ¢ikip tekrar goriis agisi igine

girdiginde de ¢alisir.

v" Bumb: Gegirgen olmayan nesnelere garpildiginda veya gegirgen olan nesnelerin i¢inden

gecildiginde bu tetikleyici calisir.
v' Activate: Bu tetikleyici nesnenin iizerine fare ile sol tiklama yapildiginda ¢aligir.
v Adone: Pseudo-tetikleyici olarak da adlandirihir. Ciinkii bu tetikleyicinin kullanilmasi

icin Oncesinde astart, animate, astop gibi komutlarin kullanilmasi gerekir. Bu tetikleyici

animasyon bittiginde ¢aligmaya baslar.



